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A2-04 · TRACK A2

게임·구독·소액결제
한 번의 선택이 계속되는 비용을 확인해요

자료 활동지 · 대상 초등 5~6학년 · 학습시간 약 35분 · 활용 가상자료 판독과 판단 기록

계약·신고·신청 전에는 공식 기관의 최신 안내와 원문을 다시 확인하세요.

PART 01 활동 원칙과 상황 읽기

실제 계좌·전화번호·가족 형편·근로·거래·피해·도박·채무 경험은 적거나 발표하지 않는다.

가상 화면 세 장에서 단건·구독·자동 갱신을 표시하고 3개월 총비용을 계산한 뒤, ‘지금은 결제하지

않고 조건을 먼저 확인할게요’라고 말합니다.

• 실제 개인정보 대신 가상 이름·금액·상황만 사용합니다.

• 결론을 먼저 쓰지 말고 자료에서 확인한 단서를 표시합니다.

• 모르면 추측하지 않고 ‘추가 확인 필요’라고 적습니다.
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PART 02 활동 순서와 근거 찾기

1 가상 구독 화면에서 유료 시작일·결제 주기·해지 경로를 찾고 3개월 총비용을 계산하세요.

2 수행 근거: 단건·반복 구분

3 수행 근거: 총비용 계산

4 수행 근거: 해지 경로 확인

5 짝이 결제를 재촉하는 가상 상황에서 멈춤 문장을 말하고 정한 어른에게 확인을 요청하세요.

6 수행 근거: 압박 인식

7 수행 근거: 인증 중단

8 수행 근거: 보호자 확인

근거 메모

확인한 정보

아직 모르는 정보

확인할 공식 경로
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PART 03 판단 기록

각 항목에는 결론만 쓰지 말고, 가상자료에서 확인한 근거와 다음 행동을 함께 적습니다.

기록 항목 내 판단과 근거

가상 상황의 신호

내 판단과 이유

단건·반복 구분

총비용 계산

해지 경로 확인

가상 상황의 신호

내 판단과 이유

압박 인식

인증 중단

보호자 확인
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PART 04 검토하고 다시 하기

처음 쓴 답을 지우기보다 다른 색으로 고쳐, 판단이 어떻게 달라졌는지 보이게 합니다.

빠뜨린 정보

내 판단을 바꿀 조건

도움을 요청할 사람·기관

오늘부터 할 한 행동 ‘무료’ 옆에서 유료 시작일·반복 주기·해지 방법을 찾습니다.


